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Rapport de l’Activité  Voyage virtuel de la paix  sur le thèm
enfants aux fins d’exploitation de leur travail 

 
             Partenaires : Université de Yaoundé I et Institut Africain d’In

 
 

Participants : 9 jeunes de l’Association des guides et éclaireuses du Camer
fréquentant les classes de 3è en Terminale. 

 
Objectif de fond : Sensibiliser et impliquer les jeunes a lutter contre ce phén

violence à l’égard des enfants. 
 

Objectif de forme : Familiariser  le  jeune  à l’outil Internet en tant qu’outil
 
Date et Lieu  : Le 10  juin 2003 à l’Université de Yaoundé I  et  le 20 juin 200
Africain d’Informatique - Cameroun 

 
 
 
Déroulement  
 
En prélude à cette activité, un canevas de questions sur le thème ( 
élaboré par les deux Organismes(UNESCO et BIT), comme guide du
l’échange virtuel. 
 

La séance du voyage virtuel du 10 juin a débuté à 14h 20 et s’est
l’échange de correspondances par e-mail entre le modérateur et le
la base du canevas de questions. 
Ainsi pendant une durée d’environ deux heures les participants
questions posées par la modératrice, tous étant dans une mêm
participant devant sa machine. La présence d’un encadreur techniq
Nouvelles technologies de l’Information de l’Université de Yaoundé
mis à notre disposition aura été d’un grand apport pour la réussite d
séance, particulièrement pour les jeunes qui ne maîtrisaient pas
informatique et l’Internet. 
 

Tous pour la plupart ont rattaché ce fléau a un problème d’esclavag
des droits de l’homme, de pauvreté et de violence à l’égard des 
conséquences empêchaient ceux- ci d’aller à l’école, d’être en 
penser à leur avenir, d’avoir des amis et de s’amuser entre autres. 
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La deuxième séance du voyage virtuel  a eu lieu le 20 juin à L’institut Africain 
d’informatique entre treize heures trente minutes et seize heures. Elle s’est 
matérialisée par un dialogue sur Internet(Yahoo Messenger) entre les participants et 
la modératrice suivie de la visite du site du BIT/IPEC.  
Nous précisons que la phase du dialogue sur Internet aura été précédée par une 
présentation technique de « Yahoo Messenger » ainsi que l’installation de celui-ci par 
un professeur de l’I.A.I mis à notre disposition pour la circonstance. 
 

Cette séance aura permis d’achever le canevas des questions traitant des impressions 
et recommandations des jeunes. L’essentiel de ces recommandations ont été réunies 
dans « La Déclaration virtuelle des jeunes sur la paix et contre le trafic des 
enfants »( en annexe) 
 

De l’avis des participants, l’expérience est à la fois très éducative et attrayante.  
 

Le BIT dans le cadre de son projet LUTRENA a pris en charge, en plus de la 
mobilisation concertée des partenaires et de l’appui technique avec l’UNESCO, le 
transport de tous les participants. L’UNESCO en tant qu’initiateur et modérateur des 
séances, activité tirée du projet « culture de la paix avec et par les jeunes » a 
mobilisé les jeunes et, apporté son appui technique a toute l’activité. 
 
Résultat atteints 
 
Nous pouvons nous réjouir d’avoir atteints nos objectifs de fond et de forme énoncés 
plus haut notamment la sensibilisation et l’implication des jeunes à la lutte contre le 
travail et le trafic des enfants à des fins d’exploitation de leurs travail ainsi que la 
vulgarisation de l’Internet comme outil éducatif. 
 
 

 Difficultés 
 
Le problème majeur aura été celui de la mobilisation des jeunes qui sont pour la 
plupart en pleine composition de fin d’années. D’autres problèmes  notamment, la 
lenteur de certains participants qui ne maîtrisent pas bien l’outil et les problèmes 
technique  entre autres l’absence du système « de Yahoo Messenger » à l’Université 
de Yaoundé I, la salle CISCO ne disposant pas de cette installation conformément à 
son cadre essentiellement pédagogique peuvent également être classé dans la liste 
des difficultés rencontrées. 
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Suggestions/recommandations 
 
Nous proposons pour pérenniser l’activité les actions suivantes  : 
 
� La création dans l’Association AGEC d’un point focal «  Culture de la paix  

pour la lutte contre le travail et le trafic des enfants » ou les participants à ce 
voyage seraient des pairs éducateurs , avec un appui documentaire des 
Bureaux de l’OIT, de l’UNESCO et d’autres partenaires.  

� Une rencontre bi-mensuelle avec cette Association.  
� La vulgarisation de la Déclaration virtuelle de la paix  des jeunes contre le 

travail  et le trafic des enfants. 
� Promouvoir l’extension de l’activité de voyage virtuel de la paix contre le 

travail et le trafic des enfants à l’échelle nationale, régionale et 
internationale. 

� Envisager la création d’un programme virtuel des jeunes sur la « Culture de la 
paix contre le travail et le trafic des enfants 

� Créer un site des jeunes sur la culture de la paix et la lutte contre le travail 
et le trafic des enfants à des fins d’exploitation de leur travail. 

� Promouvoir l’implication des jeunes de la zone rurale et des couches 
vulnérables. 

� Promouvoir l’implication et la participation des jeunes des clubs LUTRENA à 
l’activité voyage virtuel de la paix. 

� Renforcer les connaissances et compétences des jeunes en informatique et sur 
Internent. 

 
 
 
 
 
 

   
Céline MBIA       Yolande  FOUDA  
Chargée de l’Appui aux  Programmes Jeunesse                       Coordinatrice Nationale du projet  
UNESCO-Yaoundé                  BIT/IPEC/LUTRENA-Cameroun 
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